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Une bouteille trouvée près de mon île imagianire 

( exemple personnel )  

Séance Arts plastiques : Une bouteille au large de mon île

Objectif de la séance : 
- Inventer une composition en volume de papier, une sorte de sculpture à l’intérieur d’une bouteille. 

- Maîtriser la qualité de son geste pour plier, découper évider et assembler des formes.

Matériel nécessaire : 
- Une bouteille en plastique transparente ( teintée ou non )

- Un crayon + une paire de ciseaux + de la colle + du Scotch + des feuilles colorées

Références artistiques (ou documents complémentaires) : 
- Voir la fiche Histoire des arts sur Henri Matisse

Vocabulaire à retenir : 
Composer/ Installation/ Sculpture en ronde bosse / Plier/ Découper/ Evider/ Assembler/ Superposer/  

Algues/ Ondulations/ Poissons/ Coquillages/ Crustacées/ etc. 
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Séance Arts plastiques : Une bouteille au large de mon île

Déroulement de la séance : 
( voir les photos des étapes)
 
- Étape N° 1

- Découper le fond d’une bouteille en plastique propre  
à l’aide d’une paire de ciseaux pointue (ou avec un Kutter 
manipulé par vos parents).

- Dessiner sur des feuilles colorées ou teintées des algues 
qui seront collées (avec une colle forte ou du scotch) sur  
le fond que tu viens de découper. N’hésite pas à donner 
des formes étranges à tes algues.

- Étape N° 2

- Plier une feuille et tracer un demi-poisson dont l’intérieur 
du corps est sur le pliage. Pour évider des formes, il te 
suffit de découper des triangles sur ce même pliage.
Tu peux également dessiner et découper des coquillages 
qui peuvent enrichir cette composition.

- Étape N° 3

- Coller les algues sur le fond de la bouteille.  Sur les parois 
de celle-ci, à l’aide du scotch, accrocher les poissons.  
Tu peux également fixer un fil au bouchon et le relier  
à un ou deux poissons. Une fois la sculpture terminée,  
replace le fond de la bouteille et accroche l’ensemble avec  
du scotch. Tu peux faire une étiquette qui indique ton nom  
et la mer dans laquelle ta bouteille s’est échouée.
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